	Le Petit chaperon rouge (MS)

	Tâche
	Consignes
	Critères de réussite
	Dispositif humain (
Dispositif matériel ( 

	 Le petit Chaperon Rouge va voir sa grand-mère Rose, sa tante Verveine et son amie Bleuette pour leur porter un foulard car elles ont pris froid. 

Déposer dans chaque maison un foulard de la même couleur et s’y rendre en empruntant la porte  convenable, sans percuter les autres.  

.

	Pour se rendre dans une maison, il faut passer par une « porte » de la même couleur. 
Il faut s’arrêter avant la maison et descendre de son engin pour aller porter son foulard. 

On ne porte qu’un seul foulard à la fois.

Un élève par groupe porte ces 3 foulards puis on échange les rôles. 
	Avoir déposé ses trois foulards.

Chaque foulard a été déposé dans la maison de la même couleur.

Avoir franchi une porte avant de se rendre dans une maison.
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	( : Groupes de 2 
(: Espace aménagé avec des obstacles variés (portes, lattes, chemin tracés avec des cônes) franchissables et de couleurs différentes (2 rouges, 2 bleus, 2 verts). Une zone de départ et 3 maisons matérialisées par des cônes de couleurs différentes.
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1 trottinette pour 2 – Par groupe, 3 foulards de couleur différente (rouge, bleu, vert).

Temps d’activité : Le sifflet indique le début de l’activité. Le jeu est fini quand tout le monde a déposé des trois objets et est revenu au départ.


Le jeu du « Petit Chaperon rouge »
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